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Imprimí esta ayuda durante los preparativos de una de las partidas, empleando cartulina gruesa, de tal modo que pudiera soportar varias sesiones de juego. Imprimí el mapa por una de las caras y el fondo de pergamino en la otra. Después corté a lo largo de la línea blanca del mapa, siguiendo a lo largo de las esquinas. Básicamente no debería quedar nada de color blanco, casi como si la esquina del mapa hubiera sido arrancada del mapa completo original.



De este modo tienes un recurso físico que entregar a los jugadores cuando preguntes: “¿Quién va a llevar el mapa?” El jugador solo tiene que colocarlo junto a sí.



Fue muy divertido ver como los jugadores trabajaban en equipo, pasándose unos a otros el mapa según quien iba enfrentándose a Lo Pan con él.









